“TALLER ARTISTICO JUVENIL MULTIDISCIPLINARIO”

-PINTURA LIBRE

-DIBUJO

-DIBUJO Y PINTURA DE FIGURA HUMANA

-DISENO DE GRAFITIS

-COMIC NIVEL BASICO

-ESCULTURA

-ARQUITECTURA (dibujos y maquetas)
-PAISAJISMO (dibujos y maquetas)

-DISENO DE INTERIORES (dibujos y maquetas)

-DISENO GRAFICO

-ILUSTRACION

-ILUSTRACION DE MODA

-PREPARACION BACHILLERATO ARTISTICO (tutorias)
-PREPARACION EXAMENES INGRESO ESCUELAS ARTISTICAS

DESCRIPCCION:

Taller de creacion y entretencion multidisciplinario en donde los jovenes podran conocer y practicar
diferentes disciplinas de las Artes Plasticas y las Artes Aplicadas, como: Pintura, dibujo, escultura,
arquitectura, disefio, disefio grafico, ilustracion, etc.

Enfocado a jovenes de 13 a 30 afios que quieran entretenerse practicando un oficio artistico, o para jovenes
que quieren desarrollar una disciplina artistica con intenciones de futuro profesional.

También el taller podra servir como espacio de orientacion vocacional artistico destinado a que el alumno
pueda conocer en la practica diferentes disciplinas artisticas, contribuyendo a que el joven pueda llegar a
elegir con conocimiento de causa su profesion u oficio artistico para el futuro. Como por ejemplo:
licenciado en bellas artes, pintor, dibujante, escultor, arquitecto, disefiador grafico, disefiador de
moda, interiorista, decorador, paisajista, escaparatista, cartelista, escenografo, ilustrador, etc.
Ademas, los alumnos que necesiten prepararse en temas relacionados con

bachillerato artistico, o los alumnos que necesiten rendir examenes de ingreso a Escuelas Superiores
Artisticas, podran prepararse en este taller a través de tutorias.

Al comienzo del curso los alumnos tendrdn una enseflanza comun a todas las disciplinas. Posteriormente los
alumnos tendran que elegir una disciplina especifica para aprender. Los alumnos que deseen podran rotar y
conocer varias disciplinas durante el afio.

Los conocimientos que se ensefien seran generales y a modo introductorio sobre todo en lo concerniente a
arquitectura, paisajismo, disefio de interiores, disefio de grafiti y comic.

Por razones de presupuesto este afio no se incorporara en el taller la ensefianza del arte digital y softwares
informaticos relacionados con el disefio grafico y la ilustracion. Espero que en un futuro cercano se puedan
incorporar estos conocimientos informaticos al programa de ensefianza del taller.

ALGUNAS DISCIPLINAS A DESARROLAR:

Clases de pintura, color, dibujo, dibujo arquitecténico, dibujo de figura humana, iniciacion al comic,
collage, disefio grafico, ilustracion, iniciacion a la escultura, elaboracion de maquetas arquitectonicas,
bachillerato artistico, preparacion para examenes de ingreso a Escuelas Artisticas.




METODOLOGIA:

Principalmente la ensefianza sera individualizada, Cada alumno recibird una asesoria personalizada por
parte del profesor. A cada alumno se le asignaran ejercicios especificos relacionados a sus capacidades y
gustos.

OBJETIVOS:

1) Ofrecer un espacio cultural entretenido para los jovenes, donde podran conocer las diferentes
disciplinas y técnicas de las Artes Plasticas y las Artes Aplicadas.

2) Desarrollar la capacidad creativa, imaginativa y de experimentacion artistica de cada alumno.

Edad: de 13 a 30 afios.

Duracion curso: Taller anual.

Inscripciones: Hasta el 26 de Octubre en Oficina de Animacion Juvenil.
Informacion: Oficina de Animacion Juvenil (Casa de Cultura de Morata).

Diseiio de curso: Profesor Cristian Avilés (Licenciado en Bellas Artes)
WWW.CRISTIANAVILES.COM

CONTENIDOS A ENSENAR:

PINTURA LIBRE:
-Posibilidad de aprender todos los estilos pictdricos, como: Realismo, Impresionismo, Surrealismo,
Expresionismo, Abstraccion, etc.
-Estudio de todas las técnicas cléasicas y contemporaneas. Oleo, acrilico, gouche, tempera, acuarela, tintas,
ceras.
-Teoria del color.
-Composicion clasica y contemporanea.
-Ejercicios para desarrollar la creatividad e imaginacion.
-Busqueda de un estilo personal del alumno.
-Collage convencional y fotografico.
-Mural grupal e intervencion en el espacio publico.

INTRODUCCION AL DISENO DE GRAFITI:
-Asesoria para la elaboracion de disefios de grafitis.
-Teoria del color.
-Métodos de dibujo, cuadricula, proyeccion.
-M¢étodos de registro fotografico de la obra
-Elaboracion de un grafiti grupal e intervencion en el espacio publico.

DIBUJO:
-Estudio de todas las técnicas del dibujo cldsicas y contemporaneas.



-Estudio de todos los materiales, como: lapiz grafito, carboncillo, lapiz Conté, lapices de colores, pastel,
ceras, tintas, plumilla, rotuladores, estilégrafos Rotring, difuminos.

-Dibujo Estructural

-Perspectiva

-Estudio de la linea

-Estudio del valor, o entonacion (claroscuro).

-Difuminados, degradaciones, tramas.

-M¢étodos de medicidn, cuadricula, dibujo a escala.

-Dibujo libre. Dibujo de la imaginacion.

DIBUJO Y PINTURA DE FIGURA HUMANA:

-Dibujo y pintura de figura humana en base a fotografias de figura humana y estatuas o escayolas.
-Entonacion con carboncillo.

-El color en la figura humana.

-Diferentes técnicas y materiales para trabajar la figura humana.

-Elaboracion de dibujos rapidos (bocetos).

-Elaboracion de dibujos o poses de acabado lento.

-Aplicacidn a la ilustracion de moda.

-Retrato.

COMIC NIVEL BASICO:

-Breve introduccion al Comic e historieta.

-Estudio de diferentes materiales, como: lapiz grafito, tintas, plumilla, acuarela, temperas, acrilico,
rotulador, estilografos.

-, Que es el guion?

-Realizacion de una fotonovela.

-Dibujo de personas.

-Invencion de superhéroes o antihéroes.

-Invencion de personajes mitologicos, de ciencia a ficcion y objetos.
-Elaboracion de un personaje en diferentes posiciones. Expresion del personaje.
-Elaboracion de un comic con técnica libre a eleccion. Diseflo de la portada.

INTRODUCCION A LA ESCULTURA:
-Introduccioén a la escultura.
(Qué es la escultura?. Aplicacion de la escultura en las artes.
-Estudio de diferentes materiales, como: arcilla, pasta para modelar, papel maché, plastilina, pistola de
silicona eléctrica, carton
-Dibujo escultorico, claroscuro. Estudio de luces y sombras y volimenes.
-Composicion.
-Elaboracion de una escultura por sustraccion en arcilla sobre paralelepipedo.
-Elaboracion de un bajorrelieve por sustraccion sobre cuadrado de arcilla.
-Elaboracion de una escultura con pasta para modelar copiando una forma organica.
-Modelado de un animal, monstruo o personaje de ficcidn con pasta para modelar.
-Elaboracion de mascaras para hallowen con papel maché.
-Elaboracion de una escultura en arcilla copiando vuestra mano.
-Modelado con plastilina.
-Estudio de la obra de Calder. Elaboracion de una escultura lineal. Moviles.
-Escultura de carton.
-Elaboracion de una escultura con materiales de desecho. Posterior aplicacion de color.
-Ensamblajes.
-Instalaciones.
-Escultura grupal o monumento y posterior intervencion en el espacio publico de Morata.




INTRODUCCION A LA ARQUITECTURA (dibujos y maquetas):
-Breve introduccion a la arquitectura moderna y contemporanea.
-Concepto de Funcionalismo. Le Corbusier, Niemeyer, Contructivismo, Descontructivismo, arquitectura
ecologica.
-Concepto de arquitectura utdpica y su relacion con la problematica social. Proyectos no realizados.
Concepto de urbanismo y proteccion del patrimonio.
-Dibujo arquitectonico: elaboracion de bocetos a mano alzada de interiores, paisajes, arquitectura urbana y
figura humana.
-Perspectiva.
-Teoria del color.
-Técnica de la aguada.
-Disefio arquitectonico bidimensional.
-Escala.
-Elaboracion de maquetas a escala en base a disefios de planos sobre Madrid.
-Elaboracion de un monumento grupal para Morata.
- Como fue Morata antiguamente?. Elaboracion de maqueta
-{,como podria conservar su patrimonio arquitectonico Morata?.
-Diseno de la futura sala de exposiciones de Morata. Maqueta.
-¢Coémo podria ser Morata idealmente. Disefio de maqueta.
-, Como seria la ciudad ideal?. Elaboracion de maqueta

INTRODUCCION AL PAISAJISMO (dibujos y maquetas):
-Dibujo de paisaje natural.
-Dibujo a mano alzada de paisaje urbano y jardines.
-Perspectiva, bocetos, aguadas.
-Concepto de paisaje urbano.
-Concepto de paisaje intervenido y paisaje natural.
-Concepto de belleza, estética, funcionalidad, ecologia, utopia.
-Dibujo de disefio bidimensional de jardines urbanos de Madrid. Escala. Elaboracién de maqueta
-Diseno de maquetas de jardines y parques de Morata en relacion a sus necesidades actuales.
-¢Como seria idealmente la plaza de Morata?. Elaboracion de maqueta.
- Como se podrian incrementar los espacios verdes en Morata?. Maqueta.

INTRODUCCION AL DISENO DE INTERIORES (dibujos y maquetas):
-Diferencia entre disefio de interiores y decoracion de interiores.
-Dibujo a mano alzada de interiores, bocetos, aguadas.
-Perspectiva.
-Teoria del color.
-Concepto de belleza y funcionalidad.
-Elaboracion disefos de espacios interiores. Plano. Escala. Elaboracion de maqueta.
-Elaboracion de dos dibujos con diferentes aplicaciones del color de un espacio interior.
-Disefio de la futura sala de exposiciones y espectaculos de Morata. Maqueta.
-Realizacion de una maqueta sobre una escenografia sobre una obra de teatro o danza.

INTRODUCCION AL DISENO GRAFICO TRADICIONAL:
-Disefio grafico tradicional.
-Estudio de los diferentes materiales y técnicas, como: lapices, rotuladores, estilograficos, tintas, acuarela,
acrilico, temperas, plumilla.
-Concepto de publicidad.




-Creacion de logotipos.

-Tipografias. Tipografia para cartel publicitario.

-Elaboracion de un cartel publicitario.

-Elaboracion del cartel de las fiestas de Morata.

-Elaboracion de un disefio para cartel de cine.

-Realizacion de la caratula de CD y disco de vinilo.
ILUSTRACION TRADICIONAL:

-Concepto de Ilustracion publicitaria, ilustracion editorial.

-Ilustracion de prensa, ilustracion infantil.

-Estilos, técnicas y materiales. Acrilico, temperas, acuarela, tintas, lapices, estilograficos.

-Teoria del color. Colores calidos y frios

-Degradados, texturas

-Iluminacidn, entonacion, claroscuro

-Hiperrealismo.

-Lapices de colores, acrilico, acuarela, gouche,

-Dibujo de figura humana.

-Ilustracion fantastica, ciencia ficcion, romantica.

-Libro ilustrado.

-Cuento infantil.

-Libro de poemas.

-Ilustracion con fotografia.

-Ilustracion de prensa.

-Humor grafico. Caricatura de prensa.

-Retrato de personaje para perioddico

-Busqueda del estilo propio.

-Elaboracion de un book personal.

INTRODUCCION A LA ILUSTRACION DE MODA:
-Técnica del dibujo
-Estudio sobre David Downton.
-Estudio de la figura humana. Proporciones.
-Técnicas y materiales, como: lapiz grafito, carboncillo, tintas, acuarela, pincel, temperas, rotuladores,
estilogréaficos Rotring.
-Elaboracion de un estilo personal de dibujo.
-Disefio de vestuario para mascara de halloween.

PREPARACION PARA BACHILLERATO ARTISTICO Y TUTORIAS:
-Tutorias y asesoria para alumnos que quieran ingresar o estén cursando las carreras de de arquitectura,
bellas artes, disefio, bachillerato artistico.
-Teoria del color.
-Composicion.
-Estudio de las diferentes técnicas y materiales de las artes plasticas.

PREPARACION A EXAMEN DE INGRESO A ESCUELAS ARTISTICAS:
-Preparacion para exdmenes de ingreso a Escuelas de Artes y Oficios y Escuelas de disefio.
-Estudio de diferentes técnicas y materiales del dibujo y la pintura, como: carboncillo, ceras, tiza pastel,
pastel graso, tempera, acuarelas, acrilico, tintas.
-Dibujo de Escayolas y figura humana con carboncillo.
-Valoracion, volumen y entonacion con carboncillo.
-Color. Creatividad aplicada a través del color.
-Interpretacion visual de textos.

Cristian Avilés.



